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DERS TANIMI VE iCERIGI
YOK Ders Tanimi

Bilgisayar destekli dgretim ile ilgili temel kavramlar, geleri, kuramsal temelleri ve uygulama ydntemleri; bilgisayar destekli dgretimde
kullanilan yaygin formatlar, yararlari ve sinifiliklari; ders yazilimlarinin tasarimi, degerlendirimesi ve segimi; uzaktan egitim
uygulamalari; veri tabani uygulamalari.

Bolim Ders Tanimi

YOK'iin hazirlamis oldugu ders icerigini temel alarak, bilgisayar destekli egitim, egitim yazilimlari, uzaktan egitim, e-6grenme ve
ders yazilimi tasarimi hakkinda kuramsal bilgi verilecektir. Dersin uygulama kisminda Adobe Captivate programinin kullanimi
caligilacak ve bu program kullanilarak bir 6grenme nesnesi gelistirilecektir.

KONU HEDEFLER CIKTI
1 Genel Bilgilendirme / Tanitim Bu bolumd bitirdiginizde: -
- Ders igerigi ve isleyisini kavrayacaksiniz.
2 Egitimde Teknoloji Kullanimi / Bu bélUmi bitirdiginizde: - Uygulama: Egitimde
Bilgisayar Destekli Egitim / Uzaktan | - EQitim, 6grenme, ogretim, yetistirim ve ogretme kavramlarini Teknoloji Kullanimi
Egitim / e-6grenme ogrenecek, Ornegi

- Bilgisayarin egitimde kullanim alanlarini agiklayabilecek,

- Bilgisayar Destekli EGitim kavramini, BDE'nin yararlarini ve
sinirliliklarini agiklayabilecek,

- BDE’de kullanilan yazilim tlrlerini ve temel 6zelliklerini
kavrayacaksiniz.

3 Uzaktan Egitim / e-Ogrenme / Web | Bu bélimii bitirdiginizde: - Uygulama: Bir Sosyal
2.0 Teknolojileri - Uzaktan Egitim kavramini agiklayabilecek Yazilim Tanitimi.
- Turkiye'deki ve dinyadaki Uzaktan Egitim uygulamalari - Proje konularinin
hakkinda bilgi sahibi olacak dagitimi/tespiti.

- Web 2.0 kavramini agiklayabilecek,
- Sosyal yazilimlari ve islevlerini listeleyip aciklayabilecek,
- Ogretim Teknolojisi ve lletisim kavramlarini agiklayabileceksiniz

4 Ogretim Tasarimi / ADDIE Modeli: | Bu bdlimii bitirdiginizde: - Uygulama: Intiyag
Analiz - Sistemin ne oldugunu agiklayabilecek Analizi Raporu
- Ogretimde Sistem yaklagiminin 6nemini kavrayacak taslagi.

- Ogretim Tasariminda kullanilan ve genel model olarak bilinen
ADDIE modelini taniyacak

- Analiz agamasinda neler yapiimasi gerektigini kavrayacaksiniz

- Ihtiyag-Problem Analizi (Ogretimin amaglarini
belirleyebileceksiniz. Ayrica ihtiyag analizi biinyesinde 6grenen
analizini de yapmis olacaksiniz; yaslari, 6n bilgi diizeyleri,
ihtiyaglari, beklentileri vb.)

5 Ogretim Tasarimi / ADDIE Modeli: | Bu bdliimii bitirdiginizde: - Ihtiyag Analizi
Analiz - Analiz agamasinin diger unsurlarini kavrayacaksiniz Raporu Teslimi
- Gorev-is Analizi (Biligsel, Duyussal ve Psiko-motor) - Uygulama: Gérev
- Ogretim Analizi Analizi ve Ogretim
Analizi taslaklar!.
6 Ogretim Tasarimi / ADDIE Modeli: Bu ballimii bitirdiginizde: - Ogretim hedefleri
Tasarim - Tasarim agsamasinin ilk unsurlarini kavrayacaksiniz taslagi.

- (:)gretim hedeflerini yazabilecek
- Ogrenme alanlarina gore hedefleri siniflandirabilecek
- Ogretim hedeflerine uygun 6igme araglari gelistirebileceksiniz
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KONU HEDEFLER CIKTI

7 Ogretim Tasarimi / ADDIE Modeli: | Bu bélimi bitirdiginizde: - Taslak Ogretim
Tasarim - Tasarim asamasinin Ogretim Stratejilerinin Geligtiriimesi Plani: Nasll
asamasini kavrayacaksiniz (Girig, Sunu, Alistirma, Geribildirim Ogretecegiz?

ve Degerlendirme etkinliklerini planlayabileceksiniz.)

- Ogrenme alanlarina gére siniflandirilan hedeflerin 6gretiminde
farkli 6gretim stratejilerin kullaniimasi gerektigini kavrayacak

- ARCS Motivasyon kuraminin énemini kavrayacaksiniz

ARA SINAV
9 Ogretim Tasarimi / ADDIE Modeli: Bu bdllimi bitirdiginizde: - Storyboard érnekleri.
Tasarim - Gorsel tasarim ilkelerini taniyacak

- Ogrenme nesneleri kavramini ve dnemini 6grenecek

- Tasarim asamasinin son asamasini kavrayacaksiniz

- Ogretim materyallerinin tasarlanabilmesi igin gerekli olan
Storyboard olusturabileceksiniz.

Bu béliimden itibaren Tasarim agamasinda olusturdugunuz Storyboardlar 6gretim materyalleri olarak gelistirmeye

baglayacaksiniz.

10 Ogretim Tasarimi / ADDIE Modeli: Bu bolum bitirdiginizde:

Gelistirme - Adobe Captivate programinin arayiiziinii taniyacak,

- Sunum kavramini égrenecek,

- Masterpage kavramini 6grenecek ve master page
olusturabilecek,

- Slaytlara textcaption ve resim ekleyebileceksiniz.

11 Ogretim Tasarimi / ADDIE Modeli: Bu bélUm bitirdiginizde:

Gelistirme - Timeline kavramini 6grenecek,

- Sunuyu 6n izleyebilecek,

- Storyboard'lari Captivate programinda olusturmaya
baslayacaksiniz.

12 Ogretim Tasarimi / ADDIE Modeli: Bu bélUm bitirdiginizde:

Gelistirme - Slaytlara buton ekleyebilecek,

- Slaytlara ses ekleyebilecek,

- Slaytlara animasyon ekleyebilecek,

- Adobe Captivate programi igerisindeki etkilesimli elemanlar ile
ogrencilerinizin dikkatini gekebilecek ve bu dikkatin devamliligini
saglayabileceksiniz.

13 Ogretim Tasarimi / ADDIE Modeli: | Bu bdliimii bitirdiginizde:

Gelistirme - Captivate programinda sinav hazirlayabilecek,

- Kullaniimayan ama kitliphanede yer alan resim vb. icerikleri
silebilecek,

- Projenizin son halini paketleyeyip yayinlayabileceksiniz.

14 Ogretim Tasarimi / ADDIE Modeli: | Bu bdliimii bitirdiginizde: Degerlendirme

Degerlendirme - Geligtirmis oldugunuz &gretim materyallerini Formu

degerlendireceksiniz

Uygulama Dosyasli

Uygulama Dosyasli

Uygulama Dosyasli

Uygulama Dosyasi

DERS YONETIM SISTEMi ve DERS SAYFASI

Ders notlari, uygulamalar, édevler ve derse iliskin tim bilgi ve duyurular, Universitenin Ders Yonetim Sistemi iizerinden yapilacaktr.
http://dys.mu.edu.tr adresinden DYS'ye ve ders sayfaniza erigebilirsiniz. Sifre ile ilgili sorunlariniz icin http:/sifre.mu.edu.tr
adresinden destek alabilirsiniz. Sisteme dair sorunlariniz igin 6gretim elemaninizla gérlsebilir veya http://uzem.mu.edu.tr adresindeki
Canli Destek baglantisini kullanabilirsiniz.
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DEGERLENDIRME

Ara Sinav (%30)
Grup Calismasi I-1l (%10)
Final (%60)
- Raporlar (%30)
- Materyal (%30)

DERSE KATILIM VE DEVAMSIZLIK

Ddnem boyunca derslerin en az %70’ine girmek zorunludur. Aksi takdirde, “Devamsiz” statlisiinde dersten kalinir. Ayrica her hafta
farkli bir uygulama ¢alismasi yapilacagindan, ders konularini takip edebilmeniz ve not kaybi yasamamaniz igin derse diizenli devam
etmeniz ve ders kagirmamaniz tavsiye edilmektedir.

ODEV VE PROJE TESLiIM PROSEDURLERI

Ogrenciler, 6dev ve projelerini 6gretim elemani tarafindan duyurulan tarihte teslim etmekle yikumludir. Geg teslim edilen
odevlerden/projelerden ilk gtin icin %20, ikinci guin i¢in de %20 daha puan eksiltmesi yapilacaktir. Teslim tarihi haftasi diginda teslim
edilen proje/ddevler degerlendirmeye alinmayacaktir. Odev ve projeler, aksi 6gretim elemani tarafindan istenmedigi takdirde,
DYS'deki ders sayfasinda ilgili haftanin altinda yer alan baglantidan génderilecekir.

AKADEMIK DURUSTLUK POLITIKASI

Teslim edilen édev ve projelerde kopya, akademik yalancilik, akademik calinti ve intihal yaptigi tespit edilen 6grencinin notu “0” (sifir)
olarak girilir. Durumun ciddiyetine gére, konu Béllim Bagkanligi'na sevk edilir.
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